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AVIS IMPORTANT

Portée et principes de divulgation
Ce document décrit les mécanismes de fonctionnement du protocole déployé et l’orientation de développement de l’écosystème.

01 Aucun résultat garanti

DCT ne bénéficie d’aucun prix minimum

garanti, d’aucune appréciation mensuelle

promise, ni d’aucune garantie de profit ou

de récupération du capital.

02 Le code régit le Core Protocol

Pour les règles déjà déployées, le code des

smart contracts et l’état de la blockchain

déterminent le fonctionnement du Core

Protocol.

03
Une orientation n’est pas une
obligation

Les futurs produits, partenariats, contrats

d’extension et modèles économiques sont

présentés comme des orientations de

développement et non comme des

obligations contraignantes.

Dev Community privilégie des mécanismes transparents et des données vérifiables plutôt que des

promesses concernant le prix futur ou les performances économiques.
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PRÉSENTATION

Qu’est-ce que Dev Community ?
Un écosystème de production Web3 combinant un réseau de développement technologique et un Web3 Venture Studio.

Dev Community relie quatre groupes principaux :
utilisateurs de DCT, clients recherchant le développement
de produits, ingénieurs et projets partenaires. DCT sert
d’actif numérique commun reliant liquidité, récompenses
communautaires, rémunération des développeurs et utilités
intégrées aux produits.

Core Protocol

DCT, la liquidité, le buyback, le

burn, le vesting, la matrice, le

matching et les caps sont régis

par les contrats déployés.

Économie 
d’expansion

Produits, services, partenariats, réseau

de développeurs, Project Network et

Community Graph sont développés

comme des couches d’expansion.

Thèse centrale : Dev Community n’est pas construit autour d’un seul projet censé durer indéfiniment. Son objectif est de

transformer continuellement des idées en produits, de connecter ces produits aux communautés et de réutiliser

l’infrastructure pour créer la génération suivante de produits.
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VISION & MISSION

Construire une infrastructure capable de produire continuellement des 
produits
L’écosystème se développe grâce à la technologie, à la communauté, aux partenariats et à une infrastructure réutilisable.

Idées

Idées internes ou 
proposées par des clients

Technologie

Concevoir et développer 
des produits

Produits

Mettre les produits en 
exploitation

Communauté

Connecter utilisateurs et 
réseaux

Activité 
économique

Revenus, frais et 
partenariats

Utilité de DCT

Étendre les 
environnements où DCT 
peut être utilisé

Chaque cycle de développement laisse des actifs réutilisables : code source, modules de contrats, interfaces, expérience de

déploiement, structures communautaires et relations partenaires. Cette réutilisation permet à Dev Community d’agir

comme un Venture Studio plutôt que comme un simple prestataire logiciel.
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01
ARCHITECTURE DE L’ÉCOSYSTÈME

Un Core fixe, plusieurs 
couches d’expansion

Le Core Protocol définit les règles fondamentales. Les

nouveaux produits et modèles économiques sont

construits via des applications et contrats indépendants

sans modifier le Core actuel.

LIVRE BLANC • 2026
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ARCHITECTURE

Deux couches opérationnelles
L’écosystème sépare clairement les règles imposées par les contrats actuels des couches qui peuvent continuer à évoluer.

Core Protocol — déployé

• DCT et mécanismes de mint/burn
• DEX, Router et pool de liquidité
• Treasury : 50 % Liquidity Fund / 50 % Buyback Fund
• Vesting à 105 % basé sur le prix de référence
• Matrix, Matching et Reward Cap
• Droits d’opérateur, Partner Access et Custom Cap
• Mailbox chiffrée

Ces règles sont considérées comme fixes selon le code source
déployé.

Économie d’expansion

• Produits Web3 et services technologiques
• Réseau de développeurs
• DCT comme principal actif de paiement des développeurs
• Project Network et Community Recovery Program
• Portable Community Graph
• Partenariats de revenus et intégration volontaire de DCT
• Nouveaux contrats pour des produits ou fonctions spécifiques

Cette couche évolue selon les besoins réels et la stratégie
commerciale.
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ÉCOSYSTÈME

Quatre moteurs économiques
Chaque moteur joue un rôle distinct tout en étant relié aux autres par DCT et la capacité de production Web3.

Liquidité

Les contributions en USDT alimentent le Liquidity Fund et le

Buyback Fund.

Communauté

Vesting, sponsor, matrice, spillover, matching et caps.

Produits

Les ingénieurs créent des produits, des services et une

infrastructure réutilisable.

Partenaires

Les projets externes peuvent intégrer la technologie,

l’infrastructure communautaire et DCT.

DCT relie les cycles économiques mais ne représente ni des actions, ni une dette, ni un droit sur les revenus de la Development Team.
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DC T

Rôle du Dev Community Token
DCT est utilisé comme actif numérique commun dans l’écosystème, et non comme promesse de remboursement du capital.

Vesting

L’allocation se débloque selon le

calendrier

Récompenses communautaires

Matrix et Matching lorsque les

conditions sont remplies

Rémunération des développeurs

Principal actif de paiement du réseau de

développeurs

Utilité produit

Paiements, frais, crédits, adhésion ou

autres utilités

Intégration partenaire

Les partenaires peuvent utiliser DCT

volontairement

Réserve de développement

Les DCT achetés sur le marché peuvent

être conservés en réserve par la

Development Team

La détention de DCT ne crée pas automatiquement de droit à des dividendes, au partage des revenus, à un prix minimum, à
une liquidité fixe ou à un montant futur déterminé d’USDT.
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02
T O KE NOMI CS

Offre, prix de référence 
et flux de capitaux

La tokenomics repose sur trois processus : DCT est minté

selon les règles, DCT est brûlé par des mécanismes définis

et les DCT en circulation sont réutilisés dans l’économie

des produits.
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TOKENOMICS

Offre et initialisation de DCT
DCT n’a pas d’offre maximale fixe ; l’offre doit être évaluée en tenant compte à la fois du mint et du burn.

Offre Genesis

Le contrat DCT a minté 1 000 000 000

DCT à l’adresse du déployeur lors de la

création du token. Une partie a servi à

la configuration du protocole, à la

liquidité initiale et aux tests de

packages libellés en DCT.

Mint opérationnel

Core est le minter de DCT et peut

minter selon les mécanismes

programmés : vesting, commissions et

DCT nécessaires à l’ajout de liquidité.

Burn opérationnel

DCT est brûlé lorsque les utilisateurs

créent des packages libellés en DCT et

lorsque le Buyback Fund achète des

DCT dans le pool via Core.

Les DCT Genesis ont été utilisés pendant la configuration et les tests. Les packages de test financés en DCT ont suivi le

même mécanisme de burn que les contributions utilisateur en DCT.
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TOKENOMICS

Trois indicateurs d’offre
L’offre à tout moment reflète à la fois le mint et le burn.

Gross Mint

Total des DCT jamais créés

Vesting • Commission • Liquidité

Gross Burn

Total des DCT définitivement retirés

Buyback • Contribution DCT

Net Emission

Émission nette

Gross Mint − Gross Burn

Cette lecture reflète mieux le fait que DCT peut être minté pour servir les fonctions du protocole tout en étant

brûlé par plusieurs mécanismes.
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PRIX

Prix de référence et Vesting Price Floor
Ces notions ont des fonctions différentes et aucune ne constitue une garantie de prix de marché.

Prix de référence à l’ouverture publique

Avant l’annonce du projet et l’ouverture des inscriptions, DCT a

été ajusté à 0,0001 USDT/DCT. Il s’agissait du prix de référence

au début de l’exploitation publique.

Vesting Price Floor

Core a été déployé avec vestingPriceFloor = 100 000 000 unités

de prix, soit 0,0000000001 USDT/DCT (1×10⁻¹⁰). Ce floor limite

uniquement le prix utilisé pour le calcul du vesting.

Le prix de référence n’est pas un prix promis comme devant être maintenu à l’avenir.
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PRIX

Comment Core sélectionne le prix de vesting
Le prix utilisé pour calculer les packages provient du DEX interne et des observations TWAP, puis le Vesting Price Floor est appliqué.

Prix actuel

DEX
TWAP 1 heure TWAP 24 heures

Sélection selon la logique 

Core

max(Prix sélectionné, Vesting Floor)

Lorsque les TWAP 1 h et 24 h existent, Core retient le plus élevé. Si un seul TWAP est disponible, il l’utilise ; si aucun n’est
disponible, Core utilise le prix actuel.
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PARTICIPATION AU PROTOCOLE

Deux façons de créer un package
USDT et DCT peuvent tous deux créer des allocations de vesting, mais leurs flux de capitaux sont fondamentalement différents.

Package USDT

• Minimum 10 USDT

• Les USDT sont transférés directement à Treasury

• Treasury comptabilise 50 % Liquidity Fund et 50 % Buyback

Fund

• Le package crée une allocation de vesting au prix d’ouverture

• Core ne transfère automatiquement aucun USDT vers un

wallet de l’équipe.

Package DCT

• La valeur des DCT doit être d’au moins 10 USDT au prix de

vesting

• Les DCT sont transférés à Core puis immédiatement brûlés

• Aucun apport d’USDT à Treasury

• N’augmente ni le Liquidity Fund ni le Buyback Fund

• Crée néanmoins une allocation de vesting basée sur la valeur

équivalente en USDT des DCT brûlés.
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FLUX DE CAPITAUX

Flux d’un package USDT
100 % des USDT contribués sont transférés à Treasury et comptabilisés dans deux fonds à parts égales.

Utilisateur

USDT

Core

invest()

Treasury

100 %

50 %

Liquidity Fund

50 %

Buyback Fund

Ajouter liquidité

+ Burn LP

Acheter DCT

+ Burn

Le Liquidity Fund et le Buyback Fund sont des soldes comptables dans Treasury. L’ajout de liquidité ou le buyback n’est exécuté que

lorsque Core appelle les fonctions correspondantes et que les conditions du contrat sont respectées.
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FLUX DE CAPITAUX

Flux d’un package DCT
Une contribution en DCT retire les tokens de la circulation lors de la création du package et ne crée aucun nouvel USDT pour Treasury.

Utilisateur

DCT

Core

investWithToken()
DCT brûlé

Allocation de vesting

créée

Aucun apport à Treasury

N’augmente ni le Liquidity Fund ni

le Buyback Fund.

Burn immédiat

Tous les DCT utilisés pour créer le

package sont brûlés après leur

transfert à Core.

Mint selon le calendrier

Les DCT de vesting ne sont mintés

que lorsque l’utilisateur claim les

portions débloquées.
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LIQUIDITÉ

Liquidity Fund et burn des LP
Le Liquidity Fund sert à approfondir le pool selon le mécanisme déployé.

Exécution

Core interroge Treasury sur les USDT

disponibles dans le Liquidity Fund et sur la

quantité correspondante de DCT selon les

réserves actuelles. Core minte ces DCT vers

Treasury puis demande au Router d’ajouter

la liquidité.

Limite interne de slippage

Core fixe les minimums à 95 % des

USDT et DCT attendus lors de

l’ajout de liquidité. Tout excédent

de DCT minté et non utilisé est

brûlé par Treasury.

Les LP sont envoyés à l’adresse de burn

Router ajoute la liquidité avec 0x…dEaD

comme destinataire des LP. Treasury ne

conserve pas de tokens LP pour un retrait

ultérieur par la Development Team.
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BUYBACK

Le Buyback Fund est une réserve on-chain
Le fonds ne peut être utilisé que via la fonction de buyback de Core, et les DCT achetés sont brûlés.

Par buyback

Minimum 10 USDT, maximum 100 USDT

Intervalle

Au moins 10 minutes entre deux

buybacks

Appelants autorisés

Owner ou compte disposant d’un accès

opérateur actif

Slippage

Core utilise minOut = 95 % de la sortie

DCT estimée

Résultat

DCT est acheté dans Core puis

immédiatement brûlé

Aucun calendrier obligatoire

Le contrat ne définit pas quand un

buyback « doit » avoir lieu

Le buyback est un droit d’exécution dans les limites du contrat, et non une garantie de prix ni un engagement à dépenser

l’intégralité du Buyback Fund selon un calendrier fixe.
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DROITS D’EXÉCUTION

Liquidity Stewards
Les droits d’appeler l’ajout de liquidité et le buyback peuvent être étendus aux membres disposant de packages suffisamment importants

tant que ces packages restent actifs.

Éligibilité opérateur

Un package unique d’une valeur d’au

moins 50 000 USDT-equivalent fixe

operatorUntil à l’expiration du

package si cela prolonge le privilège

existant.

Étendue de l’autorité

Un opérateur peut appeler

executeAddLiquidity() et

executeBuyback(), mais Core ne contient

aucune fonction permettant de

transférer les Community Funds vers

une adresse arbitraire.

Prise de décision

Le contrat limite les actions ; le moment

de l’exécution est décidé par les

participants actuellement autorisés.

Lorsque plusieurs Liquidity Stewards

existent, la coordination peut avoir lieu

off-chain.

Principe opérationnel : jugement humain dans les contraintes des smart contracts.
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DEX INTERNE

Mécanisme de trading et frais
DevCommunityDex est le pool AMM interne USDT/DCT et une source de données de prix pour Core.

Acheter DCT avec USDT

Aucun frais de vente ne s’applique. La

sortie est calculée à partir des réserves

et de l’invariant AMM.

Vendre DCT contre USDT

L’entrée DCT est soumise à SELL_FEE =

3 %. Les frais réduisent l’entrée

effective utilisée pour le calcul de la

sortie, la valeur restant dans le pool via

l’invariant.

Oracle interne

DEX enregistre des observations au

moins toutes les 10 minutes, conserve

jusqu’à 256 observations et fournit des

données TWAP jusqu’à 24 heures.

DEX, Router et Core forment un ensemble intégré : Router exécute les swaps et l’ajout de liquidité ; DEX maintient les réserves

et les données oracle ; Core utilise les données de prix pour les calculs de vesting et de commissions.
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03
VESTING & RÉCOMPENSES

Distribution de DCT dans 
le temps et activité 
communautaire

Le vesting du package personnel et les récompenses

communautaires sont deux couches distinctes. Les

referrals ne sont pas nécessaires pour recevoir le vesting

de son propre package.

LIVRE BLANC • 2026
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VESTING

L’allocation équivaut à 105 % de la valeur du package
Core convertit la valeur du package en DCT en utilisant le prix de vesting applicable lors de la création du package.

Valeur du package

100 USDT

Allocation de référence

105 USDT

Si prix = 0,0001

1 050 000 DCT

Formule : DCT Vesting = Valeur du package × 105 % ÷ Prix de vesting applicable.

L’allocation de référence n’est pas une dette en USDT. Lors du claim ou du swap, la valeur réelle des DCT dépend du

prix de marché et de la liquidité à ce moment-là.
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VESTING

Calendrier de déblocage en 20 tranches
Les premiers 5 % sont débloqués 24 heures après la création du package ; 5 % supplémentaires sont débloqués toutes les 24 heures

suivantes.

T0 T+4d

20%

T+8d

40%

T+12d

60%

T+16d

80%

T+20d

100%

5 % par jour

La première tranche devient disponible

après VESTING_CLIFF = 1 jour.

Claim flexible

Les portions débloquées mais non

claimées continuent de s’accumuler.

Actif pendant 25 jours

Un package reste actif pendant 25 jours,

soit plus longtemps que le calendrier de

déblocage en 20 tranches.
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COMMUNAUTÉ

Community Growth Protocol
Le réseau communautaire combine les relations de sponsor et le placement dans la matrice afin de créer deux types distincts de

récompenses.

Sponsor

Qui a recommandé qui

Placement Matrix

Position réelle dans la structure

Spillover

Mécanisme de placement des utilisateurs

dans les emplacements libres

Matrix Rewards

0,5 % par niveau, jusqu’à 10 niveaux

Matching Rewards

Suit les relations de sponsor selon le tier

Reward Cap

Limite le total des récompenses

communautaires en équivalent USD

Les utilisateurs n’ont pas besoin de parrainer quelqu’un pour créer un package ou recevoir le vesting de leur package personnel.
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COMMUNAUTÉ

Sponsor et Matrix Placement sont différents
Cette séparation permet au système de reconnaître les referrals directs tout en faisant fonctionner le spillover.

Relation Sponsor

• Déterminée lors de la création du compte

• Si aucun sponsorKey n’est fourni, le nouveau compte

utilise ownerAccountKey comme sponsor par défaut

• Les Matching Rewards suivent les relations de sponsor

• Le sponsor n’est pas nécessairement le parent direct dans

la matrice

Matrix Placement

• Le compte est placé sous un parent/une branche

spécifique

• Le placement peut spillover sous le sponsor

• Les Matrix Rewards suivent la chaîne des parents de

matrice

• Le système peut créer une branche overflow si aucun

emplacement n’est trouvé dans la portée de recherche

algorithmique
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MATRIX

Adaptive Spillover Matrix
La structure favorise un placement compact sans pousser indéfiniment les recruits directs vers le bas.

Première branche
Si le sponsor n’a aucun enfant, le nouveau compte entre dans la

branche 1.

Deuxième branche
Si le sponsor a un enfant et au moins deux F1 qualifiés, le

nouveau compte peut ouvrir la branche 2.

File des emplacements
Chaque nouveau nœud est ajouté aux files d’emplacements de

jusqu’à 15 ancêtres.

Budget de recherche
Chaque scan de placement vérifie jusqu’à 50 entrées de file.

Branche overflow
Si aucun emplacement n’est trouvé, le compte est placé

directement sous le sponsor dans la branche suivante.

Taux de récompense inchangé
L’ouverture d’une nouvelle branche ne modifie que la topologie

et les opportunités de spillover ; elle ne change pas le Matrix

Rate.
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RÉCOMPENSES

Matrix Rewards
Lorsque les DCT de vesting sont claimés, Core calcule les récompenses pour jusqu’à 10 uplines selon le placement dans la matrice.

Claim vesting
Level 1

0.5%

Level 2

0.5%

Level 3

0.5%

Level 4

0.5%

Level 5

0.5%

… jusqu’à 10 niveaux

Récompense primaire
maximale
10 niveaux × 0,5 % = 5 % des DCT

de vesting claimés.

Éligibilité Matrix

Le bénéficiaire doit être actif et avoir

une participation qualifiante totale ≥

50 USDT, ou un Custom Cap actif.

Non éligible

La récompense n’est pas redirigée

; les tokens correspondants ne sont

pas mintés.
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RÉCOMPENSES

Matching Rewards
Le Matching est généré lorsqu’une commission communautaire est claimée et est distribué via les relations de sponsor.

Participation totale Tier Matching standard

< 100 USDT BASIC Aucun

100–499,99 USDT BUILDER 20% F1

500–999,99 USDT LEADER 20% F1 + 20% F2

≥ 1.000 USDT PARTNER 30% F1 + 20% F2

Le tier Matching est déterminé par totalRealInvestment. Partner Access peut temporairement relever le tier au niveau accordé

s’il est supérieur au tier basé sur l’investissement réel.
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RÉCOMPENSES

Reward Cap
Chaque compte possède une limite de récompenses communautaires mesurée en équivalent USD au prix utilisé par Core lors du crédit de

la commission.

Default Cap

Lorsqu’aucun Custom Cap n’est actif,

le cap effectif = totalRealInvestment.

Chaque nouveau package augmente

totalRealInvestment et donc le

Default Cap.

Custom Cap

L’owner peut accorder un Custom

Cap avec startTime et expiryTime.

Tant qu’il est actif, le contrat utilise

directement le Custom Cap comme

cap effectif.

Lorsque le cap est atteint

La commission dépassant le cap

restant est enregistrée dans

missedCommissionToken et n’est pas

créditée dans commissionBalance.

Lorsqu’un Custom Cap expire ou est révoqué, le cap effectif revient au totalRealInvestment du compte.
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PRIVILÈGES SPÉCIAUX

Partner Access
L’owner peut accorder un Partner Access temporaire à des comptes stratégiques selon la logique de Core.

Statut actif

Un compte est actif s’il possède un

package actif ou se trouve dans une

période de Partner Access active.

Tier Matching

Partner Access peut attribuer BASIC,

BUILDER, LEADER ou PARTNER. Le

contrat n’utilise le tier accordé que s’il

est supérieur au tier fondé sur

l’investissement réel.

Création de compte si nécessaire

Si un wallet n’a pas de compte,

grantPartnerAccess peut en créer un et

définir son sponsor via un sponsorKey

valide ou ownerAccountKey.

Partner Access et Custom Cap sont des privilèges temporaires que l’owner peut révoquer. Ils ne confèrent aucun droit de

propriété sur les Community Funds.
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EXEMPLE

Package de 100 USDT à 0,0001 USDT/DCT
Cet exemple illustre la formule ; il ne constitue ni une garantie de prix ni de paiement.

Référence vesting 105 USDT

DCT de vesting 1.050.000 DCT

Matrix primaire maximale 52.500 DCT

Incentive communautaire maximal théorique ≈ 105.000 DCT

Allocation totale maximale théorique ≈ 1.155.000 DCT

Si financé en USDT
Treasury comptabilise simultanément 50

USDT dans le Liquidity Fund et 50 USDT

dans le Buyback Fund.

Si financé en DCT
Des DCT d’une valeur de 100 USDT sont

brûlés ; aucun USDT n’entre dans

Treasury.

≈10 % d’incentive communautaire est une limite mathématique supérieure pour la chaîne Matrix + Matching dans les conditions

maximales ; l’émission réelle peut être inférieure en raison de l’éligibilité et des caps.
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ÉMISSION

Récompenses manquées et discipline de l’offre
Core ne redirige pas les récompenses manquées vers l’owner ou un autre compte.

Inactif

Le bénéficiaire n’est pas actif

Sous le minimum Matrix

Le bénéficiaire Matrix ne satisfait pas

l’exigence ≥50 USDT et ne possède pas

de Custom Cap actif

Cap dépassé

La récompense dépasse le cap effectif

restant

Lorsqu’un montant ne peut pas être crédité, Core enregistre le DCT correspondant dans

missedCommissionToken et émet CommissionMissed. Ces tokens ne sont pas mintés dans commissionBalance.

Ainsi, la « récompense totale maximale théorique » diffère de la quantité réelle de DCT émise dans le réseau.
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04
ÉCONOMIE DE DÉVELOPPEMENT

Produits, développeurs 
et partenaires

Le Core Protocol fournit l’infrastructure d’actifs et de

communauté. L’Économie de Développement se concentre

sur les produits réels, les revenus commerciaux et le

réseau d’ingénieurs.

LIVRE BLANC • 2026
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ÉCONOMIE DE DÉVELOPPEMENT

Les Community Funds sont distincts des revenus commerciaux
Ces ensembles d’actifs ont des origines, des droits d’utilisation et des obligations différents.

Community Funds dans Core

Les USDT utilisés pour créer des packages sont comptabilisés

par Treasury dans le Liquidity Fund et le Buyback Fund.

L’utilisation de ces fonds est limitée par les fonctions

Core/Treasury déployées. Ils ne deviennent pas

automatiquement des revenus de la Development Team.

Revenus de la Development Team

Les revenus issus du développement de produits, des services,

commissions partenaires, licences, partage de revenus ou

autres activités commerciales sont contrôlés par la

Development Team. Aucun pourcentage fixe ne doit être

redistribué aux participants Core ou aux détenteurs de DCT.
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RÉSEAU DE DÉVELOPPEURS

DCT est le principal actif de paiement du réseau d’ingénieurs
La Development Team peut acheter des DCT sur le marché et les utiliser pour la rémunération ou les réserves de développement.

Revenus

commerciaux

Acheter DCT

sur le marché

Rémunération

des ingénieurs

Réserve DCT

de développement

DCT reste

en circulation

Cette activité réutilise les DCT en circulation plutôt que d’exiger un nouveau mint pour la paie. L’achat de DCT avec des revenus

commerciaux est un droit de la Development Team, et non une obligation récurrente ni un engagement de soutien du prix.
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W EB3 VE NTURE STUDIO

De l’idée au produit opérationnel
Dev Community peut créer des produits à partir d’idées internes ou collaborer avec des clients selon plusieurs structures commerciales.

Développement traditionnel

Les clients paient des frais selon le périmètre de travail convenu.

Intégration DCT

Les clients peuvent intégrer volontairement DCT dans un produit

en échange d’avantages commerciaux appropriés.

Partage de revenus

Dev Community peut réduire les coûts initiaux en échange d’une

part convenue des revenus.

Modèle hybride

Frais de développement + intégration DCT + commissions +

partage de revenus ou autres conditions.

DCT n’est pas une condition pour devenir client. L’intégration de DCT est une option économique pouvant servir à
échanger des avantages entre les parties.
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CONFIDENTIALITÉ

Pseudonymat par conception
Dev Community n’exige pas que la Development Team ou les clients divulguent publiquement leur identité pour collaborer sur la technologie.

Development Team

L’équipe peut opérer sous

pseudonyme et être évaluée au

travers des produits, du code source,

de l’activité on-chain et de sa capacité

d’exécution.

Clients

Les clients peuvent travailler via des

adresses de wallet ou des comptes

sociaux pseudonymes lorsque le

modèle du projet n’exige pas

d’informations d’identification.

Mailbox chiffrée

Core permet aux wallets dont

l’investissement réel total est ≥ 100

USDT d’utiliser la Mailbox. Le contenu

chiffré est enregistré via des events ;

la clé publique admin peut être mise à

jour.

Dev Community ne divulgue actuellement aucune entité juridique représentant l’écosystème. Les relations commerciales

spécifiques sont établies par accord entre les parties participantes.
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INFRASTRUCTURE COMMUNAUTAIRE

Portable Community Graph
L’écosystème peut réutiliser les structures sponsor–downline entre projets sans transférer d’informations personnelles supplémentaires.

Sponsor A

Membre B

Membre C

Downline D

Downline E

Données transférées
Principalement les adresses de wallet

enregistrées et les relations sponsor/downline.

Aucune autre information personnelle n’est

transférée simplement pour mettre en œuvre

le Community Graph.

L’objectif est de préserver la structure communautaire lors du passage vers des produits compatibles ou des projets

développés en collaboration avec Dev Community.
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PROJECT NETWORK

Listings structurés et statut de vérification
Project Lister est conçu pour aller au-delà de la simple publicité en divulguant les informations techniques et le niveau de soutien associé à

chaque projet.

Contrats Vérifiés / Non vérifiés

Audit Audité / Non audité / Inconnu

Liquidité Pool, mécanisme LP, réserves et données vérifiables

Risque Classification fondée sur des informations observables

Intégration DCT Oui / Non

Programme de récupération Conditionnel / Non

Le fait d’être listé ou évalué par Dev Community ne signifie pas qu’un projet ne peut pas échouer.
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SOUTIEN À LA RÉCUPÉRATION

Community Recovery Program
Certains projets confirmés par Dev Community peuvent être inclus dans un programme de soutien à la récupération selon des conditions

publiées avant la participation.

Conditions de déclenchement

Le projet figure sur la liste éligible

puis ferme ou cesse ses activités

selon les critères du programme.

Montant de perte éligible

Peut être calculé à partir du capital

contribué moins les retraits réussis,

selon la politique publiée pour

chaque programme.

Forme du soutien

Dev Community peut accorder un

Reward/Income Cap allant jusqu’à

100 % de la perte éligible. Il ne s’agit

pas d’un remboursement en USDT et

cela ne garantit pas que le

bénéficiaire récupérera l’intégralité

du montant.

Le programme de soutien à la récupération n’est pas présenté comme une assurance financière traditionnelle, sauf si un

mécanisme distinct satisfait réellement aux exigences juridiques et économiques de l’assurance.
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GOUVERNANCE & TRANSPARENCE

Les pouvoirs sont divulgués 
sans transformer les 
intentions en promesses

Core conserve actuellement un owner et certains droits
administratifs limités. Le Livre blanc décrit les pouvoirs réels
fondés sur le code plutôt que de promettre une date future de
renonciation à la propriété.

LIVRE BLANC • 2026
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GOUVERNANCE DU CORE

Périmètre actuel des pouvoirs
Les contrats ne partagent pas un modèle de propriété unique ; les principaux droits administratifs sont concentrés surtout dans Core et

Mailbox.
Token L’owner ne peut appeler setMinter qu’une seule fois ; une fois le minter attribué, il ne peut plus être réassigné. Core/minter est l’endroit où DCT est minté.

DEX Aucun owner. swap, sync, updateOracle, ajout/retrait de liquidité et skim fonctionnent selon la logique du contrat.

Router Aucun owner ; il s’agit uniquement de la couche de transfert d’actifs et d’appel du DEX.

Treasury L’owner ne peut appeler setCore qu’une seule fois ; après l’attribution de Core, les fonctions d’exécution des fonds n’acceptent que Core comme appelant.

Core L’owner peut exécuter liquidité/buyback, accorder/révoquer Partner Access, définir/révoquer Custom Cap et utiliser les droits Ownable standards.

Mailbox L’owner peut modifier la clé publique de chiffrement admin et émettre des réponses chiffrées.

Dev Community ne publie dans ce document aucun seuil ni aucune date promise pour la renonciation à la propriété. Tout changement

futur de propriété sera directement visible on-chain.
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TRANSPARENCE & SÉCURITÉ

Code source vérifié ; pas encore d’audit tiers
Les utilisateurs peuvent inspecter indépendamment les contrats et transactions, mais la vérification du code source n’équivaut pas à un

audit de sécurité indépendant.

Vérifiable

Adresses de contrats, code source

vérifié, réserves DEX, comptabilité des

fonds, vesting, commissions, events,

offre du token et burns peuvent être

inspectés on-chain.

Pas d’audit indépendant

Les contrats n’ont pas encore fait

l’objet d’un audit de smart contracts

par un tiers. Ce Livre blanc ne les

présente pas comme « audités ».

Le risque technique demeure

La vérification du code améliore

l’inspectabilité mais n’élimine pas les

bugs, erreurs logiques, risques

blockchain ou risques économiques.

Principe Dev Community : lorsqu’un élément peut être prouvé on-chain, les données doivent être utilisées plutôt que de

demander aux utilisateurs de se fier uniquement aux déclarations de l’équipe.
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FEUILLE DE ROUTE

Étapes de développement sans délais promis
Dev Community progresse selon la maturité de la technologie, des produits et de la communauté plutôt qu’en promettant des échéances fixes.

I Core Protocol DCT • DEX • Treasury • Vesting • Matrix • Matching

II Transparence des données Dashboard • flux de tokens • flux de fonds • analytics

III Économie des produits Services Web3 • modules réutilisables • Réseau de développeurs

IV Économie des partenaires Intégrations DCT • Project Network • Community Graph

V Économie de réseau Plusieurs produits indépendants • davantage de partenaires • utilité élargie
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RISQUES

Divulgation des risques
Interagir avec DCT, les smart contracts et les projets Web3 comporte des risques techniques et économiques.

Risque de marché
Le prix de DCT peut fortement augmenter ou diminuer ; la

liquidité peut évoluer et les swaps peuvent subir du slippage.

Risque smart contract
Le code peut contenir des défauts non découverts ; les contrats

n’ont pas été audités indépendamment.

Risque de liquidité
Le Buyback Fund et le Liquidity Fund ne constituent ni des

engagements de liquidité minimale ni des garanties de

conversion DCT-vers-USDT.

Risque partenaire
Les projets listés ou couverts par un soutien à la récupération

peuvent néanmoins échouer.

Risque commercial
Les produits peuvent ne pas générer de revenus ; la stratégie de

la Development Team peut évoluer.

Risque réglementaire
Les règles relatives aux tokens, au Web3, aux données et aux

modèles communautaires peuvent varier et évoluer selon les

juridictions.

Une allocation de vesting de 105 %, un buyback, un burn, un placement Matrix ou les performances historiques ne garantissent aucun

résultat financier futur.
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ANNEXE

Contrats déployés sur BNB Smart Chain
Les adresses ci-dessous sont les composants Core utilisés par Dev Community.

USDT 0x55d398326f99059ff775485246999027b3197955

Token DCT 0x5c251CF8F214232ad397dab7c5Fdf2e5dCBF7829

DevCommunityDex 0x48631abdAa58423aA332ac4e287dbfD241f00b33

DevCommunityRouter 0x6e33cEBCe42c40d8d31ba09a6Fdf3Dd1264B447A

DevCommunityTreasury 0xE8d5842F774d23C458a5766578bD8A72637F980F

DevCommunityCore 0xF4822554F502bd453dEd34052002735548a81837

DevCommunityMailbox 0xF09CDd33f92D84192e9aa799A478c62D1F31e1e4

Site officiel : https://devcommunity.eth.limo/
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ANNEXE

Interaction entre les contrats
Core est la principale couche de coordination entre les utilisateurs, Token, Treasury et DEX.

Utilisateurs Core

DCT Token

Treasury Router DEX

Mailbox

Token : mint/burn • Treasury : comptabilité des fonds • Router : swap/ajout de liquidité • DEX : réserves, AMM et oracle • Mailbox : events

de messages chiffrés et réponses admin.
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ANNEXE

Paramètres fixes du Core Protocol
Les valeurs ci-dessous sont déclarées constantes ou immuables dans le code source Core/DEX déployé.

Package minimum
10 USDT-equivalent

Éligibilité Matrix
≥ 50 USDT cumulés ou Custom Cap actif

Mailbox
≥ 100 USDT cumulative

Package opérateur
≥ 50 000 USDT-equivalent / 1 package

Période active
25 jours

Vesting
105 % • 20 tranches • cliff de 1 jour

Matrix
0.5% × up to 10 levels

File de spillover
Profondeur 15 • MAX_POPS 50

Buyback
10–100 USDT/transaction • cooldown 10 minutes

Slippage interne
5%

TWAP
1 heure et 24 heures

Frais de vente DEX
3 % sur DCT → USDT
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DEV COMMUNITY

Un écosystème. De nombreux produits. Une 
infrastructure partagée.

Dev Community ne se définit pas par des prédictions sur le prix

de DCT. À long terme, sa priorité est d’élargir ce qui peut être

construit, connecté et exploité grâce à un réseau de produits

Web3, de communautés, de développeurs et de partenaires.

CONSTRUIRE  •  CONNECTER  •  PARTAGER  •  GRANDIR

https://devcommunity.eth.limo/


